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CARTA 


Como podamos saber 
quando um game é pira ia? 

alexand^e costa 

ftío <Jp faíwírn. fef 

No maioria das vezes, você saco que um 
cartucho ú pirafa peio própria fimbalügEin. 
Toda cartucho legítimo imi a marca do 
sistema (Mega Drive, Master System clcj, 
seu fetbritante [Sega. por exemplo) e do 
produtor do game fCàpccm Acalaim, Tai- 
lo t por Qf vai]. Se estas informações rrãa 
constarem do embalagem de um cartucho, 
você Jã púde ficar com a pulga a titis da 
orelha. 


O console vendido 
do Brasil é o Super NES ou Super Fami- 
corti? A remoção das partes plásticas do 
bocal do Super NES (para encaixar cartu¬ 
chos do Super Famicoml não danifica o 
aparelho? O Super NES vai ter uma versão 
do game dos Símpsons nos arcades? 

EOOR1GO TFSTOXr 
Rmdptaneí™. Rf 

No Brasil, pelo menos por cn quanta* 
não existe um fabricante ou distribuidor 
oficial dos produtos Nintendo em ativida¬ 
de. Tanto os cartuchos como as consoles 
da$ fabricantes existentes no país soo im¬ 
portadas— íorrta do Japão quanto do$ Es¬ 
tados Unidos. Assim; você vai encontrar 
lanlo o Super NES como 0 Super Fami- 
com. Ao optar por um deles, fique com 0 
Super NES — é que os cartuchos delo têm 
as legendas em inglês. facilitando a com* 
praensoo da$ jogos. Essa operação de reti¬ 
rado das portes plásticos do bocal de en¬ 
caixe do Super NES noa danifica nem 
atrapalha em rada o uso do aparelho* mas 
se voeè não quiser fazé-lo pode comprar 
um adaptador para cartuchos do console 
japonês. Você pode encontrar este adapta¬ 
dor na Teaiofax (fone 01 3 - 22 2-14 71 f Não 
podemos informar se 0 game dos 
Simpsans dos arca des terá uma versão pa¬ 
ro o Super NES. Por enqvutíta. □ única 
gome com os Simpsons para o Super 
NES é Krusty 1 * Fun Hanse, que você 
ver d no próxima edição. 



Quando será lançado 0 CD ROM do Su¬ 
per NES? 

SÍDEMAI MÀfiQO GEREMJA 
XnxÍm.S€ 

No Japão, a estréia do CD BOM está 
marcada para o/intil deste ono. Já nas Sta¬ 
tes ainda não há previsto Veja m coluno 
"O que Rola no Japão" mahres detalhes 
sobre o assunto. 

a> mm mm tf mrs i 

mesmo verdade que a Canmrica está de¬ 
senvolvendo um CD ROM para a Nintendo 
B bits? Se for isso, o acessório será campa- 
Iívbí com meu console NASA? 

S1LMAR ADRIANO GEREM! A 
Xnim r SC 

O papo é sério. Siirnnr Nós mesmos o 
noticiamos há alguns meses. A Camerica 
anunciou que estava desenvolvendo esta 
acessória, mas naa deu, até agora, uma 
previsão de quando iria íançódo no mer* 
cado. Mas o fato de estar desenvolvendo 
alga não significa que aquele produto iro 
mesmo ser/obrif^do, pois pode-se chegar 
h concíusãa de que ele não sem muito bom 
oü vei msior muilo coro. Esperamos que 
não seja este 0 caso do CD ROM do Ninten¬ 
do 6 bits. Quanto ã rampa! ibiJidude com a 
seu console, não poderemos responder 0 
esta questão até que a equipamento seja 
lançado—será precisa testá-la. 

PHA MVQMfl 0 ostEuia de saber se 0 
geme Tíuturugos Ninjò 3 servo pam e num 
Phantom System, e onde posso encontrá-lo, 

DEMETRIOSKAUA 

StoNnkSF 

Serve sim, Demófrios, Aliás T todo jqgo 
que siga o padrão Nintendo Americano 
padu Ser asado sem problemas na seu 
Phantom, 


OiaJ a dife¬ 
rença entre Amiga e PC? Um fogo de um 
pode ser usado no outro? Qimis $ão os me¬ 
lhores \ogm de PC atualmente? 

DfANSJVUm 
Rio de fanei ro. Rj 


A diferença que existe eníre Amigo e PC 
é mais ou menos a mesma que hú entre as 
vídeogames do Sege e Nintendo. Os dois 
computadores têm arqtiíteluras completa- 
mente diferentes sendo incompatíveis, Ü 
disquete de um rtão funciona no ou Ira, a 
não ser que este programa safra algum ti¬ 
po de adaptação ou tradução para ser ^en- 
rendído" For isso, u muíorío dos softwaie- 
b ouses que ítmçnin novos jogos fazem 
uma versão pare o PC e oulro do Amiga. 
Quaalo aos melhores games poro PC da 
atuai idade, basta dor uma alhada nas últi¬ 
mas edições poro escolher, você mesmo. 0 
que mais lhe agrad ü . 

O que vocês me aconselham? Comprar 
umMSXouPC? 

DANIEL H. ORNELLÀS 
S»Psnfa.SP 

O PC ê um computador superior ao 
MSX* com capacídcrde de memória e po¬ 
der de processamento melhores. Os gemes 
produzidos atual mente para 0 PC também 
são melhores que os de MSX. Mas, como 
ludo tem seu preço, 0 PC é bem mais caro 
que a MSX, Se vocé pode gastar mais. 
ccmpre-o. Mus. se não puder, fique com 0 
M$X—ofinal, ele também â um bôm equi- 
|/omenío e podem diverti-h bosíonte, 


tKtámuito do 
fogo Air Diver. pa^a Mega Drive, um simu¬ 
lador de combate aéreo. Haveriam outros 
jagess do género? 

EDM1LSON CAXETO 


Experimente 0 F -22 Lnterceptor. um jo- 
gno da Electronic Arts pam o seu Megp 

f^iye com rndá mwos qm ífi mega de 
memória, É um excelente simulador de 
comboie aéreo, Agora não espere dde 
uma fidelidade obsofuío em termos do 
quantidade de munição que 0 avião corre- 
ga. Se todos as simuladores de combate 
aéreo em rideogtpme agissem de maneira 
absoíutemcnfe recrí. í alves não fossem tão 
agitadas. 


í® ; 
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NlNT^NOQ (Phantom 
Sysi&ni. Hi-Top Game. OvnawMíi 
2o 3, Sít Svstwm, SuperChpigefí 


CEP 


Agora, preencha 
o cupom ao lado 
tom o nome do 
jogo, o modelo 
do seu console e 
seus dados pes¬ 
soais. No hora 
de mandar o cu¬ 
pom, não sc es¬ 
queça de escre¬ 
ver o nome da 
seção no envelo¬ 
pe. Dita: se votê 
não quiser estra¬ 
gar a revista, 
mande xerox do 


TO CORRESPONDENTE 

ANGELO tSHI 


Confirmado; o CO ROM tía Nintendo sera lançado no amtio novo game Super Manaco GP estavam la para divertir a ga 

do ano que vem. A afirmação e de ninguém menos que o pto rotsda Mas a novidade que chamou muito a atenção foi a 

?no presidente da empresa, Hiroshi Yamaguchi, de 64 anos maquina AS-1 F1 Version um simulador de corneta de For 

Ém entrevista a um jornal daqui doJapao.de disse que nao mula 1 produzido com ludo que utilizava imaqens reais do 

sentido lançar o equipamento agora —sem haver bons Grande Primf o do Japão de 1991 
;r r gos capazes de lirar proveito dos recursos do aparelho Som, agora vamos latar dos jogos de sucesso do mes 
Coloquei gente lalenlosa para criar jogos sensacionais Destaque para loejam A Pari, do Mega Drive, que esia cha 

disse o presidente Segundo ele, o CD ROM sem um acesse- mando muito a atenção dos japoneses por causa da irilha so- 

r d para acopiar ao console e lera seu preço bem aoauo nora rap Ja na categoria Famiconv que anda meio em 

da concorrência. bana graças ao sucesso do Super Famiccm. ainda ha lugar 

Enquanto isso, a Sega participou de um grande evento na pata sucessos como Ftre Emblem Gatden E a conlmuação 

arta de videogames — o World Sporl Fair, realizado em lo- de um RPG produzido peia pmpna Nintendo A historia $e 

suic m mes de abrif Na leira, que recebeu 600 mil visilan- passa na Idade Medo e alem de anuas truques e magias, 

es a Sega montou um de seus famosos Centros de Diver- tem uma siluaçao medita nes videogames: o que 0 valente 

iào Produtos de sucesso da Sega como R36Q, Mega CD e o lutador apaixona-se por uma aliada doexêrciio inimigo. 


cupom. 
















































SEGA X NINTENDO 

A batalha continua 


BATTLETOADS VAI PARA 0$ ARCADES 

jogar a versão do radical Bafl/eloads para 16 bits 
não será exclusividade dos fãs do Super NES. A Tra- 
dewest, criadora do trio de sapos guerreiros Rash, 

Zitz e Pimple, está desenvolvendo uma versão do jo¬ 
go lambém para os arcades. O cartucho de Super 
NES está para sair a qualquer momento nos States, 
mas o ar ca de ainda não tem data de lançamento. 

STAR WARS PARA SUPER NES 

A Força vai estar com os fãs dío Super NES a partir 
de outubro deste ano. A LucasFilm está desenvol¬ 
vendo a todo o vapor uma versão de seu filme/game 
Sínr Wars para esse console. A empresa está prome¬ 
tendo um jogo muito bonito, mas certamente o que 
mais chamará a atenção dos gamiemaníacos será a tri¬ 
lha sonora; já se sabe que eta será idêntica à do filme, 
sem tirar nem pôr. 

KIMBASINGER NOS CONSOLES SEGA | 

Você que é fã da gatési- 
ma atriz Kim Basinger (a 
que trabalhou no filme 
Batmon) não acreditara 
no que seus próprios 
olhos verão daqui a al¬ 
guns meses. A Sega acaba 
de obter, da Paramount 
Pictures, a licença para 
transformar em game o 
filme CooJ World. Uma 
das novidades do verão 
americano, CooJ World é 
uma produção que mistu¬ 
ra desenho animado e fil¬ 
me (estilo Rogger Robbit, lembra?). Nessa história, os 
personagens dos desenhos desejam virar gente de 
verdade. E daí que Kim Basinger é a estrela principal 
do filme. Serão produzidas versões para Mega CD, 
Mega Drive, Master e Game Gear. 


Desenho da atris Kim Basinger 
notfime Cool World 


Você só precisa de um te¬ 
clado, um cabo, um cartu¬ 
cho especial e seu Game 
Boy. E pronto! O portátil 
vira um verdadeiro 
computador, capaz de 
dar as horas em vá¬ 
rios países.registrar 




















AÇAO GAMES 
CONQUISTA A 
AMÉRICA LATINA' 


TOP TEN AMERICANO 


Este e o ranking dos games mais alu¬ 
gados nos Estados Unidos: 

MEGA DRIVE 

iar=n Maddsrr Football 32 « Ouíls ws. Lakers * Sports 
Taíi Baseball * Super Off-Road * Double Dragon * Pii 
: çi-,!er ♦NHL Hockey • Joe Montar as 2 — Sports 
Taüt r • Roatf Rash • Slreets of Rage 

SUPER NINTENDO 


r í ül Zelda ■ Pii Fighter • Super Advenlure ls- 
a~d • Super WWF Wrestling • Rival Turl * Caslle- 
. .í- 2 4 * Super Ofl-Road • Jack Níciaus Galf * No- 
ai flyan Baseball * Lemmíngs 

NINTENDO 


leenage Muiani Ninja Turlles 3 • Teemq Super 
Bowl * Yoshí * Mega Man 4 • Hook • The Empire 
5in*es Back * Katris ■ Paperboy Z ♦Ternnnalor2 « 
RoundbaU 2-2 Challenge 


O sucesso de AÇÃO GAMES não tem 
fronteiras. Desde o mês de junho, nossa re¬ 
vista está circulando na Argentina com o 
nome de ACTION GAMES.totalmente Iradu- 
?lda para o espanhol. Já em agosto, ela será 
lançada também no Chile e Uruguai. E até o 
segundo semestre de 93, Action Games che¬ 
gará ao México, Colômbia e Espanha. ÍMira. 
que bárbaro.' Quem está editando e distri¬ 
buindo nossa revista para esses países é a 
Editorial Quark, da Argentina. Seu presi¬ 
dente. íilio Somaschini, apaixonou-se pela 
Ação Games à primeira vista e está confian¬ 
te em seu sucesso no exterior. "Não existem 
fronteiras para a Ação Games. Videogame, 
hoje, é de interesse global", entusiasma-se. 
calculando que Action Games alcançará 
uma venda de 200 mil exemplares dentro 
de um ano. Se a nossa revista já era federa], 
agora então ela é internacional. Jã pensou? . 


8 BITS NÃO FOI ESQUECIDO 

Sestas tempos em que sò se fala de 16 bits pra lá, 
16 bits pia cá, o velho e bom Nintendo 8 bits não foi 
esquecido. Continuam sendo produzidos games in¬ 
teressantes para o Ninlendinho, como Feltx-The Caí, 
Adventuie fslond 3 (ambos da Hudson Soft) e 
FOI 17 A simulador de vôo da Micropose. Aliás, os 
simuladores de võo parecem ser uma nova moda pa¬ 
ra esse console: recentemente foram lançados outros 
dois. o Fire Hcuvk e Mig 29. da Camenca. 


os nomes e telefones de seus amigos, fazer con¬ 
versão de medidas, cálculos e armazenagem de da¬ 
dos. A fabricante do teclado do software e cabo de li¬ 
gação é a Fabtek. dos Estados Unidos. Entre as 12 
funções do sistema, está disponível até um tradutor 
de palavras em cinco idiomas. Com um equipamento 
desses, dá até pra disfarçar que se está fazendo a li¬ 
ção de casa... 


NINTENDO POWER ELEGE OS 


MELHORES DE 91 


A revista Nintendo Poiver realizou uma gigantesca 
pesquisa com milhares de leitores para saber quais fo¬ 
ram os melhores jogos do ano que passou. 

Battletoads, na categoria Nintendo S bits. ganhou dispa¬ 
rado, eleito como o game de melhores gráficos, sons. te¬ 
ma, divertimento e jogabiKdade. Em segund o lugar ficou 
Tecmo Super BoivJ, e Nrnja Caiden 3 pegou o terceira. 

Super Mario World, para o Super NES t corno já era de se 
esperar, é o grande campeão, Foi escolhido como o jogo 
com melhor gráfico, som, joga bil idade e tema. Em segun¬ 
do lugar ficou Final Fantasy 2 e, em terceiro* Ápfraiiser 

Metroid 2, çategoria Game Boy. foi que faturou o pri¬ 
meiro lugar, apontado como melhor em gráfico, som, 
desafio e jogabilidade. Segundo lugar para Mega Man 2 
e terceiro para Final Fantasy Adventure* 












JOGOS DE VIRÃO (JWega Drive} 

Na modalidade BMX do game fogos 
de Vemo (Califórnia Games) do Mega 
Drive* sé $e pode dar duas manobras? 
LUCAS ALMEIDA 
São LuíStMA 

Nqü. Tudo depende de soo veloci- 
düde e precisão no salta. Para faze r 
ou Eras manobras, procure m pontos 
mais danos dos montes de terra. São 
os melhores lugares para saltar 

FINAL FIGKT (Super NES) 

Como faço para denotar o penúlti¬ 
mo inimigo? Vocês têm alguma outra 
dica para este jogo? 

EDUARDO BE OL1 VIERA 
Areattn. MG 

Quízndo ele ficar todo vermelho e 
partir pra cima de você P despache-o 
com um golpe especial antes que ele 
consiga pegd-lo na pescoço. Uma boa 
dica para este jogo è apertar L e f sem 
soltar este botão, apertar em seguida 
a StarL Com os comandos; aparecerá 
uma tela de opções, 

MEGA MAM 4 (Nintendo) 

Qual a senha para chegar ao Dr. 
Wily? 

MARCOS M, CARDOSO 
Recife, PE 

Não hã senha paro ir direto ao Dr, 
Wiíy neste joga O mais pnkima que 
você pode chegar deíe é a porta do 
castelo. Use a password Âl r A4, B5 f 
E2. Ff a F3; Você iniciará a Jogo fen¬ 
do destmido todos os inimigos da 
primeira /ase e fó com as armas de¬ 
les. Aí, será preciso penetrar o raste¬ 
io da Dr, Cossacks, vencé-Jo e só en¬ 
tão chegara fase do Dr. Wjiy. Ou se¬ 
ja: mesmo com a password, vocé íerá 
um bocado de coisas pra fazer,.. 


NMJA GAIDEN 2 {Nintendo) 

SacDim me ajudem! Faz um tempão 
que estou bilolando este jogo e não con¬ 
sigo passar pelo chefe da fase4- 

SOMAR ADRIANO GEREMM 
XaxQD.SC 

Para vencer o chefe do 4.™ Ato, fi¬ 
que na plataforma do meio e espere 
que o braço esquerdo dele estique e 
encolha. Quando ele estiver reco¬ 
lhendo o braço, pule pana a platafor¬ 
ma da esquerda e espere que a inimi¬ 
go estique e recolha o braço direita. 
Em seguida, pule rapidamente sobre 
a cabeça dele e dé-Jhe umas espada¬ 
das, indo a seguir para a plataforma 
do meio. Repita a operação vãrias 
vezes* O próximo chefe, que é a do 
Ato 5, lança bolas de fogo. Fique 
pendurado no canto superior direito 
da tela enquanto o cara ataca. No 
breve intervalo entre as sequências 
de tiras, caia matando em cima dele 
com espadadas rápidos e volte paro 
o seu canto. Faça este movimento vú- 
rias vezes, até vencê-lo, 

GHÜST AND GDBUNS (Nintendo) 

Como selecionar hséS e obter o 
Continue neste jogo? 
fOÁOOTAVlGV. ALVES 
Jsbofkabah SP 

ínfeíifcmenle, João, este Jogo não tem 
nenhum,lruque para conseguir o Conti¬ 
nue. Mas pari a seleção de fases, faça 
as seguintes operações durante a tela 
de apresentação. Primeiro, com o —* 
pressionado, aperte & ires vezes. Em se¬ 
guido, faça a sequência B, B. B, ). 
B. B N BeSíart, 



TIUCK AND FIUD 2 (Nintendo) 

Gostaria de saber alguma password 
para este jogo. pois nunca consegui 
nada no campeonato mundial. 
CARLOS MAGNO B.M. NASCIMENTO 

Nasal, RN 

Experimente esse aqui: 5EYYPHJT&. 
Elo vai deíxà-io mais perto de realizar 
seu sanha. 



SUPIB MARIO WORLD (Super 
HES) 

Não consigo abrir a passagem paia 
o castelo de Bowser nem que a vaca 
tusm Até agora, já encontrei BB ía- 
sés. Vocês poderiam me dar dicas de 
outras fases secretas? 

CARLOS EDUARDO CUNHA 
S4 d Paute. SP 

A chave que abre a passagem poro 
o castelo do Bowser esta na teree/m 
feia da fase Vailey of Boivser 2, Mas 
untes fique ligado neste segredmho: 
ao passar para a segunda tela, cru¬ 
zando o primeiro tubo verde, subo na 
plataforma mais alta faqnela bem. 
acima do fuboj e, com o Mario encos¬ 
to dinho na parede, dê um pulo para 
cimai vocé vai achar uma penínha 
escondida? Mais adiante, ao cruzar a 
segundo Jubo verde, você vai encon¬ 
trar o local mostrado pela fofo, Suba 
m plafaforma à esquerda fvacê vai 
sumir da tela) e ande sobre ela; você 
vai dar num lugar onde estão a cha¬ 
ve e a fechadura que abrem a passa¬ 
gem para o castelo de Bowser, a ulti¬ 
mo vüão do Jqgo. Quanto ãs dicas 
paro outras fases secretas, dê uma 
olhada em nassas üjf imas edições, A 
cada número da AÇÃO GAMES P es¬ 
tamos dando alguns segmdinhos de 
Super Mario World que podem aju- 
du-Jo em suas duvidas. 

















NUMA BANCA PERTO DE VOCE. 

SET. A SUA REVISTA Dl CINEMA E VÍDEO. 
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GRÁTIS! 

O VOLUME 










VENCERwVENCER 


A SEGA QUER MANTER, 

A QUALQUER CUSTO, SUA 
LIDERANÇA NO MERCADO 
DE VIDEOGAMES DE 1$ BITS. 
A NINTENDO ESFORÇA-SE 
PARA VIRAR O JOGO. É A 
NOVA BATALHA ENTRE 
AS DUAS ARQUIINIMIGAS, 
QUE SE ENFRENTARAM 
CARA A CARA NA MAIOR 
FEIRA DE VIDEOGAMES DO 
MUNDO — A CONSUMER 
ELECTRONICS SHOW—, 
REALIZADA NO FINAL DE 
MAIO EM CHICAGO (EUA). 
DESTA VEZ, ALÉM DE 
JOGOS CHOCANTES, AS 
ARMAS DE GUERRA FORAM 
O LANÇAMENTO DE NOVOS 
ACESSÓRIOS E UMA 
SURPREENDENTE REDUÇÃO 
DE PREÇO NOS CONSOLES. 


Foi tiro para todos os lados. A primeira bateria de bombas 
detonou os preços dos consoles, A Nintendo decidiu radicali¬ 
zar e lançou um pacote especial cio Super NES. chamado de 
Comrol Set. Ele vem com apenas um joystick, sem cartucho e 
o precinho camarada de. . Já a versão com¬ 

pleta do Super NES, que vem com um cartucho Super Mano 
World e dois joysticks, está custando i 
Para não ficar atrás, a Sega dovoiveu na mesma moeda: 
em agosto começa a vender também, uma versão do Genesis 
sem cartucho e com apenas um joystick. Preço: 

’ : . A versão completa do Genesis, que vem com o jogo 
Sonic e dois joysticks, está custando . nos 

States De quebra, a Sega também resolveu promove? a ven¬ 
da do Game Gear sem cartucho, por . Lfma 

barbada. 

A segunda bateria de bombas íoi no campo dos lançamen¬ 
tos, E não faltou munição. Uma rajada de ' 

foi anunciada^ peja. Sega que ga¬ 
rante chegar ao final deste ano-com-350 títulos para o seu vi- 
deogame. Do lado da Nintendo, a promessa s chegar ao final 
de92COm • 

0 terceiro bombardeio das rivais está na área dos acessórios. 
Para concorrer com a recém-lançada bazuca (Laser Scope) do 
Super NES, a Sega lançou uma também para o Genesis. E a 
Nintendo, dando um passo a frente, lançou um mouse para seu 
videogame. Acessório muito usado nos computadores, o mou¬ 
se serve para movimentar um cursor na tela. 

A sorte esta ‘ançada. Para as duas empresas, só interessa 
vencer a briga pela liderança no mercado de 16 bits. Colo¬ 
quem seus capacetes e armem as barricadas, pois a guerra 
vai ser dura. 


. 


Silvio Bos&i, d e Chicago 




















SEGA ATACA DE SONIC 2 E DIABO DA TASMÂNIA 


A nova aventura de Sonic sai em no¬ 
vembro para Genes is e Game Gear, Ago¬ 
ra Sonic tem um companheiro: uma ta* 
t posinha de duas caudas. Gs dois podem 
ajar no tempo, saltando da era dos dí- 
! até o futuro controlado por máquinas. O 
terrível Dr. Robotmk tem agora uns misteriosos 
ovos da morte. que Sonic tem de desarmar. 

Outro personagem muito velas que está pintando 
é Taz, astro principal do game Taz-Mania. Ele é o 
Diabo da Tasmânia, dos desenhos animados, que 
anda por aí feito um furacão e tem uma fome terrí¬ 
vel O segredo do jogo é o apetite de Taz, pois, 
quantD mais eie come, mais forte fica, Se comer pi- 
i. por exemplo, o guloso cospe bolas de fogo. 
O lançamento é pera este mês. 

Street oj Roge 2, agora com 16 Mega, é outro kn- 
çameoto de destaque prometido para novembro. Da 
lista de lançamentos da Sega, podemos esperar ain¬ 
da Aírton Senna Super Mónaco GP para agosto e 
Botoion íletums, para outubro. 

Dos parceiros da Sega no lançamento de jogos, 
destacamos a Flying Edge, que a esta altura 
já colocou nas Lojas os games Sort vs. 

Spoce Mutonls e Krusfy's 
Fun House, com a turma 
dos Simpsons. Os lança¬ 
mentos da Acdaim são 
AÜen 3 e Termínator 2, em 
outubro. E para quem gosta 
de simuladores de vôo, aí 
vêm F-15 Strifce Ecgfe 2 e F-l 9 
Steofth Fighí, ambos para a fi 
nal do ano ou comecinho de 93 























O mais novo acessório paia o Mega Drive/Gene- 
sis é a Meoacer. uma bazuca radical. Movida a pi¬ 
lha e com acionamento por raio infravermelho, a 
Menacer é composta por três módulos—canhão, 
apoio paia o ombro e binóculo 
— que podem ser comprados 
separadamente. O preço do 
acessório completo, nos Sta¬ 
tes, será de 60 dólares. Seu 
lançamento será em outubro, 
acompanhado de seis jogos; 
ltockman’s Zone, Front Lute, 

Space Station Defender. Pest 
CònlroJ e Ready Aim Toro®* 
toes. Esse último, muito diver¬ 
tido, tem a participação da 
atrapalhada dupla Toejam e Earl. Seu objetivo é 
atirar tomates iras galinhas que andam pela tela, 
tomando cuidado para não acertar os alienígenas. 
A Sega já adiantou que, mais para a frente, lançará 


uma versão de Tenrtímrtof 2 para o uso da Mena¬ 
cer. Deve ser algo muito parecido com o dos arca- 
des. Pura adrenalina. 

Em outubro também saem dois novos joysticks 
para o Genesis/Mega Drive. 
Um deles é o Mega Fire, (mm 
rapid-fire, que vai custar 25 
dólares. O outro, chamado de 
Cordless Elite, é o mesmo mo¬ 
delo só que sem tio. Vai cus¬ 
tar 40 dólares. 
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SEGA CO 


NOVA UNHA DE ACESSÓRIOS PARA 0 MEGA 






























NINTENDO PÕE SUPER 
MARIO PARA CORRER E 
PINTAR O SETE 

Em comparação com a Sega, a Nintendo 
mostrou muitas promessas mas poucas 
novidades. O grande destaque de seu 
stand na feira foi mesmo Street Fig/iíer 
2, que você tem a honra de ver nesta 
«õjção. O jogo está sendo lançado este mês. 

5a per Mario ganha mais dois jogos. Um deles, 
Sarper Mario Paint, é um concorrente de Art Ali- 
»* 6a Mega Drive, que permite ao jogador criar 
desenhos. O game vem acompanhado de um mou- 
Com ele você pode pintar, desenhar, criar ani- 
âes e até trilhas sonoras. O cartucho já vem 
120 desenhos prontos, 75 tipos de fundos e 
256 Kbytes para armazenar suas obras de arte. 
Lançamento: agosto. 

Mario também virou piloto de cano de corrida. 
Em Super Mario Kart, a tela dividida ao meio mos¬ 
cai ângulo de visão de cada jogador, A pista pode 
*6 vista de frente, pelo espelho retrovisor ou de ci¬ 
ma, tipo tomada aérea. Previsto para outubro. 

A bazuca Super Scope ganhou um novo cartu¬ 
cho. desta vez para dois jogadores. Battíe Crcsh é 
um game futurista, cheio de robôs. Pode-se esco¬ 
lher entre vários adversários e armas diferente». 
Sai em Outubro. 

Em agosto, chega às lojas o tão esperado Teena- 
ge Muínnt Nín;a TurtJes 4 — Tiirtles in Time, da 
Konami. Com 10 níveis de dificuldade, o game le¬ 
va as tartarugas ninja a uma viagem pelo tempo 
paia recuperar a Estátua da Liberdade, Um deta¬ 
lhe interessante do jogo é que você pode lutar cas¬ 
co a casco com outra tartaruga para testar forças. 

Tesí Drive Duel 2, da Accloade, está pintando co¬ 
mo um lançamento bast an te quente para o final 
do ano. Nele, o jogador pilotará máquinas quen¬ 
tes, como a Ferrari, o Porsche e a Lamborghini. 

□a Acclaim já está rolando □ game íímstys 
Fun House, que você curte na próxima AÇÃO 
GAMES, e os jogos The Simpsons: Bort's 
Nightotare e Termina tor 2, prometidos para o 
segundo semestre. E, para o final do ano, 
outra bomba: Super Stor Wars. da jVQLu- 
casFilm, com um visual simplesmente animal 


SUP£R MAM KART 


















































PASSWORDS 

Fase 2 WHOAMAMA 
Fase 3 FLANDRES 
Fase 4 BROCKMAN 
Fase 5 SIDESHOW 




1 

PflQl 


:egia 


Bcri e seus emigos estão de volta. Desta vez o grande herói é 
Krusly. Sua casa foi invadida por ratos, milhares defes. E, como ho¬ 
mens e ralos nunca se deram muito bem mesmo, a sua missão é oca- 
bar com as criaturas. 

A receito parece simples, mas náo è. Paro se dar bem no game è 
preciso quebrar a cuco. Krusly’$ Super Fuji Ho use é parecido com 
Lemmings, só que um pouco mais fácil e muito mais divertido. 

Esla mistura de ratos com a moçada de Springfiekl rendeu o melhor 
game para o Mega até agora. E mais; o game também existe na versão pa¬ 
ra Super NES, A Flying Edge, criadora do game. só poderia ter capricha¬ 
do um pouco mais no som. 


VENTILADORES 

São a grande sacada do jogo. 
Sabendo usá-los bem, as pobres 
ratinhos não terão a menor 
chance. Mas lembre-se: vocé só 
pode usar um bloco chi 
ventilador por vez 


Então, mdo 
jogar com o seu 
irmãâiinho de 
3 orn», O.K.? 























CONTROLS 

A-pvb 


ITENS 

1 fmmJ 

f 10 poirtos 


per*sí t 7ei 


20 pontos 
Bvzina 
50 pontos 
Boneca 

9 vkks 

Torto 

10 tortos 

Soh 
5 bolos 


PORTA 4 


PORTA 5 

3 <=TS:3;0 


PORTA 7 
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Maíi «ma vérsáo do Moga CO para o 
Mega Drive. 0 primeiro gamo da naves tio 
sistema de 32 bits chega no Mega Drive 
com apenas uma lelrá trocada. De Sol- 
Peace pária SqUptóate. (É sp para confun¬ 
dir! Q jogo é o mesmo. Mistura muita 
açlo com gráficos incríveis. As feias das 
sete fases deldtfam corés e detalhes. Spl- 
Deneesõ não tem a abertura da versão ori¬ 
ginal. Nd Mega CD* o gume começa com 
uma ammaçãp enorme, que inclui a déço- 
lagemda nave no espaço. Muito boa. 


fatêot (ttfmftm tetáo em lo- 


Tem o jeitão do Pfielios; ação vertical, menu lateral, ini¬ 
migos de todos os lados. Mas, no lugar do cavalo alado, es¬ 
tá o melhor caça-bombardeiro supersônico: Raiden Trad. 

Os gráficos nâo acrescentam muita coisa. São bem-feí- 
tos. mas não trazem novidades. Rarden Trad é só mais 
uma opção para os fãs do estilo. 


eõ), testa ficar hm no nato, no lado esquento da teta, 
deãvianéo dos ralos. Dai ale se abrirá e você passaii no 


Ho primeiro estágio está o hess: é A velte dica continua valendo; ex- 
um tanque gigante. Ató o oitavo, perimente todas as armas para 
os chefes vão tícsr ainda matom depois pegar só as melhores 
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Tenha multo cuidado com os 
cachorros e corcundas. Ambos 
mordam e tiram mais que um 
life do nosso herúl 


ím | esta joga (te luta ri 

/ \í (fLiC i a ^' * ° l iSt ~ 

X W t a. /l eMaífc da \ovn 
) <ii L fui dtdonada a esta sen¬ 
do reconstruída. Sn que um 
nuiligm j grupo quer estragar 
íi Insta. Sua missão r? des¬ 
truir tudo fi lodos para aca¬ 
bar com a farra dvies. \ at:v 
a um "cruda dudc" dotado 
da farta sobrehumana a foi 
pago para salvar a "liig . 1 p- 
pla \ Preparado para u pan¬ 
cadaria? 


íl£ 5 AF p í. & 1 VERSAQ 


Sus incnvel torça levanta carros, 
tanques e deStrdl paredes. Evocè-sinda 
pode fa^eF um bom serviço com os 


Espere, junlar floiscm mais inimigos pa 
ra afifar as coisas neles Seje critério- 
soí 


Ao chegar no elevador náo marque 
bobelta Acerte seus inimigos com 
voadoras 


Para detonar o subchefe da-2/ fase, su¬ 
ba no andaime do meio, pegue o objeto 
e arremesse no inimigo Faça isso ate 
■acabar com ele 


Na 3. íase surgrra uma poria. Arremes¬ 
se os carinfias neta o 3 destrua a seguir 


. >* T"— t * ■' ^ “ * - " i 

■ J 

F”* 

. . _ "te - Tf J 




'i 



















ENERGIA OU PONTOS? 


ta máquinas de refrigerante apare- 
«em tanto nas (ases normais quanto 
nas de bônus. Você pede recarregar 
seu lile tomando as lutlniias ou ape¬ 
nas garantir 1D BW pontes detonan¬ 
do a engenhoca. Nt fase de bônus o 
tempo é curto e você tem de escelhar 
enlre energia e pontos. Durante as 
fases vocl pode conseguir es duas 
coisas 


V CHEFE 

Fique damfu Vnarfgras Quando o frifini- 
qs piscar, passe por ü\e ü cnnliUÈie dan¬ 
do voadoras 


Z. fJ CHEFE 

Fique na primeiro degrau (landa seícrí 
para cím Salte o mais tfHo qioe puder e 
úe vtfâttoras Eã do alio 


3. CHEFE 

Peque r chete na nave. Eiilun agarr* ,* 
Jiíive e joijiiá-a neie 


4/ CHEFE 

UeiOíiii o- ser mutante. suUa no muro e 
flpò fípe longe ilo cNfiíe Ele pula nas 
pontas; agarre r. arrenitMo mnnsirp 


5J 1 CHEFE 

Puíc tiem aNo e de uma voadora para fa¬ 
zer com ciue ele unia da teia Dai. è co¬ 
meçar a dar voadoras é tomar cEiíriarin 
para ele não encõslar em voas 


6/CHEFE 

Win iferxF: o cheio sufiir m ter?. 1 De i-im 
la porrada nS fiSéfáa íternrleirfj Be com 
bnlhDtsrs para esra&parifaiÉrfa do mimmti 







.DORA 

DIRECIONAL 

PARA CIMA E GOLPE 



CAMBALHOTA 

DIRECIONAL 

NAS DIAGONAIS 

INFERIORES E SALTQ 

A6A 

RRAR 

COLOQUE 0 

DIRECIONAL NA POSIÇÃO 
DESEJADA E AGARRE 
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BIATHLON 

Esquiar rápido e atirar com precisão. 
É isso qiia você tom de fazer aqui 
Para ir mais depressa, tome impulso 
na$ áreas planas e deslize nas desci¬ 
das (apertando o A). Na hora de ati¬ 
rar. centralize a mira no ain 


WINTER 

Os Jogas de Inverno sao uma das competições esportivas mais im¬ 
portantes do mundo. Junto com as Olimpíadas e a Copa do Mundo, é o 
evento que mais atrai a atenção do planeta. 0 Brasil, por razões climáti¬ 
cas, não possui nenhuma tradlçao nesses esportes. Se você está por fo¬ 
ra do que rola nos Jogos de inverno, eis uma ótima oportunidade para 
ficar por deotro. Esse game traz oito modalidades que fazem parte dos 
Jogos. Cinco baseadas no ski (Biatfílon, Jump, Cross Country, Downttíti 
e Slaiomf. duas no tobogã (Luge e Bobsled) e uma da patinação (Speed 
Skatiiig). É o game ideal para reunir a moçada e fazer um campeonato. 
Diversão e cultura no seu Nega Drive. 


BOBSLED 

Dois malucos dentro de um carri¬ 
nho que vai a milhão. 0 segredo é 
largar bem H + A) e ir zigueza¬ 
gueando oo melo da pista. Cuidado 
cem as curvas! Suba alê o limite 
delas para não perder a tangéneia $ 
se esborrachar na neve 


JUMP 

É e jugo mais difícil e, por isso mesmo, o mais tBgal. A 
manha para saltar longe é a seguinte: comece com boa 
impulsão (t + A) e procure não derrapar rm rampa (se¬ 
não você perde velocidade). No extremo da rampa, colo¬ 
que l a oo auge do salto dê 1 ou 2 toques para freme. 
Na hora de ealr, oriente-se pela sombra e aperte A para 
ganhar aplausos pelo seu saito 




















SPEEO SKATING 

Patinar nu neto de verdade ê impossível aqui no Brasil. 
Ou mnihor, quase. Para ganhar tempo, conte 5 segundos 
após o PREPABE e dispare. Procure ir peto fado de dentro 
da pista p Para amontar a velocidade* aperte A + B, To¬ 
do o cuidado é pouco, porque um deslize mínimo e você 
vai contra o muro 


CHALLENGE 
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LUGE 

Faça 9 mesmo m eo Bobsted. você está sozinho 
ao tobogã, então tique esperto! 


CROSS COUNTRY 

É a modalidade que parece ser mais chata. Mas não ouse 
talar isso para um canadense ou para um norueguês. Dê 
impulso nas áreas pianas e tome cuidado para oão encon¬ 
trar um banco de neve 


DOWNMLL 

Talvez o favorito do moçada. Explore os monos paia usá- 
los como rampas, Isso dá maior velocidade o encurta o 
caminho. Fique ligado nas partes mais claras, pois elas 
indicam o melhor trajeto. Para desacelerar, i + A 


SLALOM 


Procura ficar o mais próximo possível das bandeiras. Se 
você se esquecer de alguma, estará automaticamente tora 
da disputa. Sb você perceber que está muito distante das 
bandeiras, trate de desacelerar 
















































ratégia/Corrida 


Este game desafia sua habilidade no joystick (o que sig¬ 
nifica mais calos nos dedos). Em Morfele Modness, você 
controla uma “Gude Louca”. Sua bolinha de gude deve ul¬ 
trapassai obstáculos em trilhas 3D. feitas por computado¬ 
res. Os gráficos impressionam e o desafio fica à altura. Em 
um dos obstáculos, a bolinha desce uma rampa tipo mon¬ 
tanha-russa que termina em ura abismo. E sem breque, Se 
quiser controlar a velocidade da bolinha, vai ter de andar 
de marcha à ré na ladeira. Também vai ter de desviar de 
canos sugadores, bolhas de ácido etc. 

Esse jogo deixa o Direcional gasto, mas prova que brin¬ 
car de bolinha de gudeé ainda bem divertido. 


Mio desvia si» atenção da pista. Mia olha 
priatípatmante para baixo: dá vertigem 


As vidas são infinitas, mos o tempo pada 
acabara ampassa da troai. Esteja prepara¬ 
do para tudo 


Outra atração do Jogo 6 que di para se Jo¬ 
gar em dois. Enquanto a Ma prata tenta 
descer, a vermelha Já sa esborrachou 


O clássico dos arcades já tem uma nova versão incrementada com turbo 
e cenários mais urbanos. De New York a Los Angeles, você atravessa os 
EUA em quatro fases. As paradas são em cidades famosas, como Chicago. 
Mtami e Nova Orieans, a cidade do jazz 
Com o turbo do F-40, tudo ficou mais rápido. Até as batidas. Depois de 
uma barberagem, você volta para a pista num piscar de olhos. 


USEOTUABO 
SEMPRE QUE A POLÍCIA 
PINTAR RA SOA FREKfE. 
RS TIRAS ESTÃO LOIHHIINHOS 
PARA BLOQUEAR SUA 




TFMHÜ 


TURBO OUT RUN 


üivtesAci 
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I HELLFIRE 


JAMES PONS 

D 


Faça o seguinte para des- 


Superdica pare passar do 



colar 99 Continues. Selecio¬ 


final da primeira fase direto 



na HARD na escolha de difi¬ 


para a 11." fase, Và até o can¬ 



culdade c vá para a seleção 


to esquerdo de tela e suba no 



de música e ouça qualquer 


rochedo amarelo. DM, colo¬ 



uma por mais de 7€ segun¬ 


que o Direcional pare baixo. 



dos. Se tudo der certo, pinta¬ 


Fácil, 



rá um YEA RJGHT na tela, 





seguido de um DIFFTCULTY 


THE REVEHCE OF 



SETT1NG, 


SHIMOBI 

__ 

jz 

DEVIL CRASH 


Na fase 8-2, ande ate achar 
uma seção subterrânea com 

— 


Que tal uma password pa¬ 


um telhado. Elimine o ninja 

— 


ra conseguir muitos pontos o 


í e entre na porta. Acabe com o 

— 


21 bolas? Então digite AL 


cara que tem um lançador de 

— 


CLAEBECK. Quando chegar 


chamas nas mãos, sem se es¬ 

— 


ao "fciug demon", não se 

— 

quecer de ficar apartando o 



preocupe com os guardas 


botão da direita. Detone os 



(eles reaparecem se derrota¬ 


dois dragões vermelhos e si¬ 



dos) e trate de aniquilar o rei. 


ga à direita; vá para cima e fi- 



No lado direito da teia há 12 

— 

nalmente vire à esquerda. 



estrelas vermelhas. Cada 4 


Continue até a porta no final 



vezes que vocè acerta o rei. 


do corredor. Entre na porta e 



uma delas some, Sua missão 

“ 

suba em cima do muro (botão 



é acabar com as estreias. 


da direita apertado). Entre na 


n 

MERCS 


porta da direita e pegue o ca- 
rnínho da esquerda. Entre na 



Para conseguir o máximo 


primeira porta mas não se es¬ 



de energia, ache a caixa de 


queça da usar Jitsu de flcazu- 



primeiros socorros c espere 


chL Vá para a esquerda e en¬ 



até que sua energia se aproxi¬ 


tre na porta de baixo. Ufa, 



me do nível máximo. Dê pau¬ 


chegou a hora de sair. 



se e escolha outro jogador. 




Faça isso até que todas te¬ 
nham energia máxima. 


TURRICAH 




Descolamos um jei linho 



ARROLO PALMEfTS 


para você conseguir vidas in¬ 



GOLF 


finitas. euergia infinita o 



Você sabe que há unta tela 
do Fonfasy Zone escondida 


muito mais. Na primeiro me¬ 
nu, veja as opções. Leve sua 
flecha ao canto inferior da le¬ 



no meio desse inocente jogo 
de golfe? Para chegar até o jo¬ 
go, dê 100 tacadas e erre to¬ 
das. Após o GAME OVER, 
aperte M 4 4 


ia [na direção da saída]. Co¬ 
loque o Direcional para baixo 
e aperto o$ botões Á e 8 na 
seguinte ordem: 

z 



A, B, B, A, Bi A, À, EL A, A, B, 



-► eA. 


AeÀ. 


— 

RQAO RASH 


Daf é.só fazer a festa. 


_ 

Para passar de fase, você 

■ 

SAINT SWORD 


— 

pode fazer o seguinte. Pegue 


Aqui váo alguns oódigOS 


—. 

a soma de suas colocações 


espertos: 



anteriores e substituais por 


IÜFUSM 


— 

outros números que resultem 


OZVNW5 


— 

na mesma soma; por exem¬ 


Y3XKWJ 


_ 

plo: se vocé conseguir ficar 


VYWMU7 


—] 

em 1 A &A 4a 3/ e 2 A modi¬ 


QZXWGZ 


— 

fique-as para 4 T 4 K 3, 2 e 3, 


RWEFAQ 



QUACKSHOT 

Passar pelo Palácio Maha- 
rajah não é nada fácil, né? 
Então preste atenção nesta 
d ira. l.jogo no começo, vá pa¬ 
re a esquerda e para baixo e 
entre na primeira porta que 
pintar. Ao sair, vá para a di¬ 
reita b entre m próxima por¬ 
ta. Saia e vire à esquerda , su¬ 
ba na primeira poria, escale 
as paredes e entre na próxb 
ma porta. Após sair da porta 
6, vá pare a direita, porque 
existe uma passagem secreta 
esperando por você. Depois 
da passagem, entre na cana* 
leta do teto e na primeira 
porta da direita. Fim da epo¬ 
péia e começo do desespero: 
o chefâo irá armar uma gran¬ 
de recepção para você. 

SUPER FAffTASY 20NE 

Todos os hambúrgueres que 
você pega nos 30 primeiros se¬ 
gundos se transformam em su - 
permoedas de ouro (1 000 ca¬ 
da]. Ào atingir Z 000 moedas 
de miro, a entrada da loja se 
abrirá paia vocè. Náo perca 
tempo e entre. Compre o "jet 
engine f \ as "twin bombs” e o 
ih back sbol". Suba e comece a 
lançar bombas e a atirar. 
Quando você chegar ao narL 
gudo (big nose), jogue bombas 
em tomo de seu nariz e no seu 
olho. Atenção: mude de lado 
quando ele levantar. 

F-22INTERCEPTOR 

Anote essas passwords 
paro voar na paz; 

Coréia (Korea) — BtOFSP 
Iraque (írak)—GTGE8V 
Rússia —KSQGTV 
E pera o desafio (Ace’s 
Chatlenge — MH01M3 

ARCUS ODYSSEY 

Que tal algumas pass- 
words? 

Fase 5: JBMGNUUMEB 
Fase 6: KBMEMUQQFA 
Fase 7: KBMEMUQU4F 
Fase 8: fCYMEMIJUOSF 





























PARA ENTENDER MELHOR 
OS COMANDOS 

C0MAND0S SIMULTÂNEOS 

Quando aparecerem com o sinal da adição (A+Y),os bo¬ 
tões devem ser pressionados {untos. 

COMANDOS EM SEQÜÈNCIA 

Quando apareceram separados por vírgula (A, Y, X), de¬ 
vem ser dados em seqQêncla, um após o outro. 

GIROS COMO DIRECIONAL 

Quando aparecerem as setas do botão Direcional SEM NE¬ 
NHUMA SEPARAÇÃO (por exemplo: i / f}, você deve 
movimentá-lo no sentido Indicado rolando o dedo sem II- 
rã-lodecima do botão. 


direções são sempre indicadas em relação à 
loto e ao lado em que está posicionado o Inimi¬ 
go. Ha situação inversa, basta inverter o lado 
dos comandos. 


yvAwWMvi 

' "YDimensão Vttieo/ 


Animal ainda é pouco para defi¬ 
nir este game. primorosa mente 
transportado dos arcados para o 
Super NES. Os 16 Mega de memó¬ 
ria do cartucho garantem cenários 
e trilha sonora idênticos ao origi¬ 
nal. Os personagens têm a mesma 
variedade de golpes, agilidade e 
rapidez, Enfim, o jogo é um suces¬ 
so. Nesta matéria de lançamento, 
nosso objetivo é ensinar o jogador 
a desempenhar os mais poderosos 
golpes de cada personagem. Nas 
próximas edições, voltaremos a fa¬ 
lar de Street Fighter 2 com outras 
dicas. Divirla-se. 


CONFIGURAÇÃO 
DO JOYSTICK 

A tela de opções do jogo permite 
escolher o botão que corresponde¬ 
rá a cada movimento do persona¬ 
gem. Nosso piloto Ioiô sugere o ti¬ 
po de configuração indicado para 
cada lutador. 


Assim como na versão 
Champion Edition dos 
arco des, você pode jogar com 
Ryu versus Ryu, Blanka 
versus Blanka, etc. Na tela 
em que aparece o nome 
Capcon digite o sequência: 


4-, R,f, L, Y, B, X, A 





































OS GOLPES MAIS PODEROSOS 


MAGtA — Cm o inimigo s m esquerda, 
pressione 1 / —, B. Se asar o A ou o R, 
a velocidade da magia será mais lenta 

CHUTE DUPLO — Cltegoe bem 
perto do adversário e aporte 8 


indicado para as persona¬ 
gens Ryu. Ken e Zangiel 


GIRATÓRIA — Pressione J V 
B(ouR.ouX) 


DftAGON PUHCH 

qiiéncla — ( \ 


PILÃO GIRATÓRIO — 
Faça a s eqíièncla 
I f S 
TAPA GIRATÓRIO — 

x+t+r 

CABEÇADA— f + Y 
PEITADA— r.i + Y 


ZANG1 


PISADA— í, 1 +* 

CHAVE 0£ BRAÇO - 
Chegue bem perto do ad- 
nrsáito e pressione Y 


HELICÓPTERO — Oi o comando 
j, conte até dois e depois pres¬ 
sione I +8 


RAJADA OE CHUTES — A, X 
(pressione o X várias vezes rapi¬ 
damente) 


CATAR 0 INIMIGO E JO¬ 
GÁ-LO PRA BAIXO — 
Doando o adversário 
estiver Pom em cima de 
você, aperte B ou Y 


CHUTÃO — T, A 


CHUTE FACÃO — Dè o comendo 
]. conte alá dois « depois taça 

\ - * 


GUILE 


CONFIGURACAO 1 


SOCO FRACO-X 
SOCO IVtÉDIO - L 
SOCO FORTE - Y 
CHUTE FRACO ■ A 
CHUTE IVIEDiO ■ R 
CHUTE FORTE - B 


CONFIGURAÇÃO 2 


SOCO FRACO * X 

SOCO MÉDIO - L 
SOCO FORTE - Y 
CHUTE FRACO- A 
CHUTE MEDIO - R 
CHUTE FORTE - B 


L 




















































Indicada para Blan- 
ka, Honda e Dhalsin 


CABEÇADA— Aparte o X quarto tOnerbem perto <to adnrsáriD 


SOCO FRACO — L 

SOCO MEDIO —X 
SOCO FORTE —Y 
CHUTE FRACO —A 
CHUTE MEDIO —R 
CHUTE FORTE — B 


CONFIGURAÇÃO 3 


MORDIDA—Cheom perto d* rftíma e aperte Y 



TÜfíP&M) ~ Pressio¬ 
na t pote teliar e, 
m ponto mais alto, 
aperta Y 


ililiiillBiifT 


PAfIÃfífSO — Pres¬ 
sione | pare saltar 
§, ao ponte mft oi¬ 
to, aperte 8 


JOGAR 0 mmiGO 80 CHÃO 

































































Faça Netsa d despencar sobre os adversá¬ 
rios com todo o seu peso, apertando o Di- 
reckmal(para andar), B+Y 


« - -j- -*- -j- JL. ... ludjJikíji Â jmffl 

M GQmGWQS 00 ^FEtHHtBSO B UHT3 pEonUTS. 

HMM o 1 £ pjvsstofflirift c Y 


Espero Nelson acumuior cimo 
então pressione oâ: é nisso prc 




Yxita <àe ^ 




Vocè 

ç\ a cV tttIV &S 




n\Vv eI 




ç\acV»0°^ e r „ça2, à® 




mst 




Conforme você vai derrotando os inimigos, 
sett medidor acumula carínbts. Cada cinto 
earinhas lhe dão o direito do ater mo va 
o golpe especial dos personagens, aper¬ 
tando o A 


\ seg^ L,« \si ° T >e 

XXÍ aT^ 

'£&*»*** 


Golpe espstíOI do ^Í3cfc aporto o A o efe dã 
essa rasteira rodopiará f, à la capoeira" 


Outro forte movimento de Fiaste: andando 
em direção ao adversário, segure o B e 
aperte oY 


Quando está parado, o golpe B + Y do 
Flatir resulta nesse poderoso pê alto 









































































SUPER NES 


1 « 




stti 



E nquanto você espera pelo 
Streel Fighter 2, este game é 
um ótimo aperitivo. São 
quatro personagens a esco¬ 
lher. uma penca de inimigos, golpes 
radicais, magias e tudo a que um 
bom game de luta tem direito. En¬ 
frenta-se um inimigo de cada vez. 
em cenários bonitos e muito bem- 
acabados. Para pegar prática nos vá¬ 
rios movimentos e combinações de 
comandos disponíveis, pode-se fa¬ 
zer um treinamento antes. Há tam¬ 
bém estágios de bônus para aumen¬ 
tar sua contagem de pontes, mas 
cuidado: você pode apanhar e per¬ 
der energia, iniciando os combates 
seguintes com menos pique. 


ALGUMAS 

COMBINAÇÕES 


COMANDOS 



&H? 

i iri 

SB1 

1 

J *r 


B 

Chute pare cima 

X 

Pulo 

Y 

Soco 

A 

Magia simples 



Y 

Vártos veres, rapidamente - 
Supersocm 

T + Y 

Soco para cima 

X + B 

Supermagis 

\ +■ 8 

Cambalhota com 
rasteira, atingindo o 
inimigo do tatío 
esquerdo. Pára âlmgir 
do fado direito, use 

í + B 

Rasteira 


ESTÁGIO DE BÓNUS 


O abjeíivo i tutor canta o vefítíndo. 0 
motbot gaipe é a magia simples. Fique 
esperto poro oio penter energia 


Ao enfrentar Kadashl. basta asar golpes 
simples s muita esquiva. Ba i rapiita e 
poderosa, mas cal fácil 


A fumaça th 
cé-to. Pota 


use a magia simples 


KoMtoà atira um mo mão de coisas, de 
tesoura de lantim s garrota quebrada. 
Uso stipetsocos para atacar e superpulos 
para tugir 

Supeisoeo ê o que mais funciona com 
Shamçoo. Fique esperto, pois ela é 
traiçoeira 






























































Mesmo ao cambio automático 

(Indicado para pilotos menos Soo cano tem um ilmlte do ni- 
experientes), pode-ss aumentar tro por corrida. Use*, de preie- 
ou reduzir mantas com ftooL rèneia, nas partes retas 


í-í 


Escolha o carro 
branco . Ete tem 
aceleração rápida 
e é bastante e- 
conõmico, dispen¬ 
sando paradas 
pm reabastecer 




Este é um jogo alucinante que deixa as pessoas com o 
coração aos pulos e os olhos pregados na tela. Nào apenas 
porque os gráficos são chocantes e a música excelente 
mas principal mente porque Top Geor consegue transmi- 
iir a emoção de ser piloto. Na tela f dividida ao meio, você 
vé ü seu carro e o de seu adversário [o computador ou um 
outro jogador). Além de ficar o tempo todo de olho na te¬ 
la de seu desafiante* você ainda tem de estar muito atento 
para fazer as curvas e o incrível sobe e desce das pistas, 
que sâo bastante acidentadas- Troca de marchas, paradas 
para reabastecer e escolha de carros são outros elementos 
do jogo. Já sacou, né? Além de bom piloto, é preciso, ser 
ótimo estrategista, E que vença o melhor. 


Na farpada, só acelere o cano depois que apare 
ceronúmatol 


1 

>ASSWORDS 

GB 

Experimente estas: 
.RBOX e MOONBATH 


Para os pilotos menos 
experientes* hi a opção 
do cimblo automático 



































































Sotta raios 


DJKl 

MYstic/ 




Este game com¬ 
plexo mistura ação 
Com RPG e tem um 
montão de desa¬ 
fios. É preciso estar 
Wpara não se perder en¬ 
tre tantos chefes, c amin hos e 
itens. Selecionamos algumas 
dicas quentes para ajudar vo¬ 
cê nessa longa e fascinante 
caminhada pele Oriente. Boa 
sorte! 
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Pegaoomtoriuimtv 
|MM de MMfdsf. 
Mtaíro è Importante 
nêts&iooo 

HwWt 






fto iwíairaí jsfljifff. 
#/•*, entre num dm. 
aos lugares: ftastau ■ 
rttfÍB, Sauna m Hotel 











































Compre sjndtllas sem¬ 
pre. Elas sentam pra 
correr mais rápido e 
saltar mais atlo 



HBmeccnieri 

Os Game Centers são 
uma boa diversão, mas 
custam dinheiro. E vo¬ 
cê nào ganha nada no 
«Hf 






F= — 

Não deixa de comprar 
o passe (passf m ses¬ 
ta tose. Sem eia rtèo 
di pra ir adiante 


Mio entre nessa porta 
da fase 4, senão você 
volla ao inicio de fase 


Para toblr petas pe 
dias da cachoeira, co 
toque t * você passa 
para tris da água, al¬ 
cançando as pedras dt 
outro toda 


Kl." 

chegará segunda 
fase, você tem de 
comprar uma passa¬ 
gem na Travei Agencf. 
A de 3.‘ciasse não lhe 
dá nade. A da 2. ‘ re¬ 
carrega parte de sua 
energia a a de 1* 
completa otite 


0 fogo de dados é o 
que mais di grana. 
Você aposta num nú¬ 
mero maior que 11 
(High) ou menor (Low). 
A aposta mínima i 10 
e a máxima. 3 000 






Horo-Horaé um» 
pacata ilha asiáti¬ 
ca. Ou melhor, era 
ati o rapta da prin¬ 
cesa. O vilarejo co¬ 
meça a sar atacado 
por seres ettn- 
Rhn ■ perigosos. 
Soa missão é res¬ 
gatar a beta jovem 
pari que a paz vol¬ 
te a Imperar i» 
Ifca. 
















































































PASSAGEM SECRETA 2 
Ba está entre a$ duas pi 
frias de biocos 


WARLOCK ZONE 1 


WARLOCK ZONE 4 


WARLOCK ZONE 2 


& 


PASSAGEM SECRETA 

Bata na construção da tf/- 
celta (ela fica ao .fado de 
uma outra com inscrições 
orientais) 


CHEFE 

Primeiro, destrua os do 
inimigos de baixo. Dai. , 
que nó canto esquerdo 
atire sem parar 


WARLOCK ZONE 5 


chefe 

Detone com as meninas 
cadentes para depois sca- 
bar com a velha samrai 


WARLOCK ZONE 6 


WARLOCK ZONE 3 


PASSAGEM SECHETA 
Bata nessa pedra. Você irá 
deslooà-ía <? a passagem 
se abrirá 


CHEFE 

Atire moedas nas luminá¬ 
rias. Depois, acene a ca¬ 
beça dele 


CHEFE 

Acene os pratos da mu- 
Iher-iantasma. mandando- 
os de volta pra eia 


— 


PASSAGEM SECRETA 

Ele está entre a montanha 
e a sauna, no fado esquer¬ 
do da teia 


CHEFE 

A manha é atirar moedas 
nas costas da criatura 


PASSAGEM SECRETA 1 

Acerte essa parede do la¬ 
do esquerdo da teia 

CHEFE 

Primeiro vem um subchefe, que 
você manda passear com atgu 
mas moedadas, Depois o seu 
afvú ê o baú, e por fim o criefão 

















































CHEFE No segundo ataque loctrete. su- 

Ele aparece duas vezes. No pri- tw na plataforma t alim para o 
miro ataque, fique parado o rosto do chefe toda vez que voei 
tempo todo no canto que mos- passa/ entre os do& postes 


CONSELHEIRO 

Sem falar cm ele, você não 
passa de fase. Compre o têxto 
(Text) nma iojinh a da tela de 
baixo s at você poderá encon¬ 
trar o velhinho entrando peia 
porta do meio do mapa 


WARLOCK ZONE 8 


AÇÃO GAMES V 

CADA FA 


CHEFE 

Este leão é o último 
inimiQQ do jogo. Atire 
em suas patas e cabe¬ 
ça primeiro. Depois de 
se livrar dele. aceite o 
arqueiro cm $m 
moedas. Tente tam¬ 
bém rebater as tiecbas 
dele 


PASSAGEM SECRETA 1 

No extremo esquerdo 
da tela. bata na parede 
decima 


PASSAGEM SECRETA 2 

Volte pera o início da fase 
(quando você encontra a me¬ 
nina) e passe pela entrada 
principal 


SUBCHEFES 

Primeiro você lutará com os inimigos das fases 4 e 8. En- 
lrente-os do mesmo jeito que antes 


- 


PASSAGENS SECRETAS 

Da esquerda para a direita, 
elas estio atrás do primBt- 
ro e dos dois últimos leões 






M 


e 

II 

Após falar com 

s 


o conselheiro, vo¬ 

iV; 


cê poderá abrir a 

i 


passagem secreta 



que leva ao chefe. 



Ela está atrás do 



segundo leão 

£ 


■■A* M i+LL’V Ai l ,i i wjyyí, 1 ' •* 

Si 




































































XARDIOM 


Se você não é um jogador teimoso e persistente, nem passe perto 
deste game: ele exige nervos ínab&Mvds, Vbcé comanda ttés criatu¬ 
ras mecânicas — um to bé t uma pantera e um inseto—que têm o oh- 
jetivo de libertar sua galáxia. Os personagens podem ser trocados a 
qualquer toomeuto* de açardo com as exigèndas do jogo, pois eles 
íêiti habilidades e armas diferentes, Mas, se um deles dançar, o jogo 
lhe mandará para o começo da fase para fazer tudo de novo. Sentiu? 
Para compensar o esforço, o game, os cenários e a música do jogo 
melhoram a cada estágio. 




OaJETívO DA PElMEi 
HA ETAPA percorrer 
lodo o mapa ale en¬ 
contrar X3rtíwn o 
quarto personagem 


OBJtTíVO DA SEGUNDA ETA¬ 
PA vasculhar cada mundo, 
reumf qs mouros e folar 
contra o ultimo chefe 






<i 

V ^ 


Tritwt é a arma do Ptmfmw é 
«rtross. f t babm. Ba 


SIMCITY 

Ganhe 999 999 — Primeiro* 
detone Ioda a sua grana, ficando 
com 0* Ao chegar o mês de de¬ 
zembro, rapidamente, entre no 
quadro Tâx e zero também o Tax 
Rate. Deixe todas as outras taxas 
abaixo dos 100% e sala desta te¬ 
la. Voltando ao jogo, Fríque com o 
botão L apertado até aparecer o 
seu balanço de final de ano. que 
vai mostFar de novo & tela Tax, 
Sem soltar o L, saia dessa tela e 
nâo mexa em nada, Ainda com o 
L apertado, chame a tela Tax no- 
vamente o aumente □ Tax Rate 
para a porco ntagetn que desejar, 
colocando todos os fundos em 
100%. Volte ao jogo e solte o L. 
Sua grana saltará para 999 999* 

JOÊ & MAC 

De volta ao dinossauro — Se 

você morrer hem no meio do di¬ 
nossauro, use este truque; ao 
ser perguntado se quer ou nào o 
Continua, diga sim. Em seguida, 
no mapa das fases, vá para a últi¬ 
ma e aperte o Start para reiniciar 
o jogo. Pressione então o Select e 
vocè será transportado direta- 
mente ao interior do dinossauro. 


Para abrir a Forest of Illuston 
1 — Na Ghost House do mundo 
Forest of iüusion você encontra¬ 
rá uma sala cheia de fantasmas, 
Pegue o P-Switcb no alto da pla¬ 
taforma de bloquinhos c levedo 
até a proximidade da portinha. 
Em seguida, pegue algumas moe¬ 
das da fileira horizontal à direita 
desta porfsnha, O próximo passo 
é pular no P-Switch e andar para 
a direita — você verá que surgiu 
uma nova porta* è ela que vai le- 
vá-lo à outra porta por onde você 
sairá do castelo- 

Comei encontrar a Fores! Se- 
cret Area — Na fase Forest of II- 
lusion 4 há um pequeno tubo li¬ 
lás sobre uma plataforma sus¬ 
pensa* Usando a capa ou com a 
ajuda de YoshL Mario precisa 
entrar por este tubo para encon¬ 
trar a chave que abre a Forest Se* 
cret Ârea. 
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A^ÃO «-J7 


Aventura 


AUMENTAR 
0 PODER 
DDBTTRQ3 


CORRER 

MAIS 

RÁPIDO 


AUMENTAR 
0 PODER 
DA ESPADA 


TROCA 
O PODER 
DA FORÇA 


STAR WARS 


s«n 

LEVITANDO 


THE EMPIRE STRIKES BACK 


A segunda aventura de Luke Skywalker está muito mais radical 
que a primeira. O personagem principal está mais rápido, ágil e 
cheio de poderes. Além de muita habilidade, este jogo exige muita 
sacaçáo para utilizar os oito poderes especiais da Força, que são co¬ 
lei ados em obscuros lugares das fases. Algumas delas, diga-se de 
passagem, são enormes. Incomensuráveis. Agora, fique por dentro 


DAR 

SUPERPULOS 


REBATER 

os mos 

00IMMJ60 
























































Essa base do Império i malte bem 
guardada. Só com a ajude de 8202 
você atravessará os lasers: es- 


ICE CAVE 1 
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Essa fase ó mesmo enorme. Você 
encontrará moitas itens. Use o tra¬ 
gue do soperpulo para alcançar 
melhor as plataformas 


Outra forma do enfrentar o Inimigo 
é atirar nele pelas costas 


Mesmo que a nave caia, Luke pode 
enfrentar o mbõ. Posicione o perso¬ 
nagem entre as pernas da criatura e 
aperte T -tubo subirá por ama corda 
até a barriga do robô e o destruirá 


Ha viagem a Cloud City. quartel-ge¬ 
neral de Oarth Wader, Luke tem de 
destruir 19 naves do império 

CLOUD CITY 


MÇffmT PRÓXIMAS 

BSf EDICOES VAMOS 
UfrW DETONAR O FINAL 

OBSTAR WARS 2 
PARA VOCE. PORTANTO, 
NAO SE DESESPERE! 


n sarda da fase o guardada pelo 
Wampa que fica bem i direita da 
cavem, rim superpitio, salte so¬ 
bra ela. fique encostado na plata¬ 
forma e goipeie-o com a espada 

ICE CAVE 2 


Já no canto direito deste mesmo 
corredor há uma surpresa: uma es¬ 
cada oculta sob a parede. &a leva a 
dois importantes itens 


DESERT 


Como no filme, é preciso lançar um 
çabo de aço nas pernas dú robô para 
faré-io cair. Lance o cabo assim que 
surgir o medidor de energia do robô, 
no canto dlratío superior da leia 


DAGOBAH 


Luke será treinado por Yoda. Cui¬ 
dado com as cobras camufladas nos 
cipós. Pata detonar a mosca, dê um 
pulfnbo para atrafJa e só entSo lute 
com ela. 

SPACE BATTLE 



































































Vai começar mais uma corrida maluca. Penélope Charmosa, o Barão Ver¬ 
melho. Peter Perfeito e toda a turma estão prontos para partir. Só falta o Dick 
Vigarista, que se meteu em apuros enquanto perseguia o pombo-correio. So¬ 
brou para Muttfey resgatar o chefe, enfrentando as armódilhas que todos os 
outros participantes armaram para afastar a desonesta dupla da corrida. 


Acumule multas vi¬ 
das, pais você vaí 
peitar m pouso 
paia vencer os 
chBÍes. Use sem¬ 
pre o latido sõolco 


Latido Sônico 


As balelas da Íbsb B-1 são terríveis. Você 
precisa praticar multo pata não ser pego du¬ 
rante o salto 


Mais lorte que o latido 
Diamantes 


Tem o eleito de um tiro 


W muda a seltnha de seleção 

▼ dè poderes. Sò assim vo- 

A cada ICO que você acu- cô pode trocar o falido ps- 
mula, ganha uma vjda la bomba, por exemplo 


Muttley abana o rabinho, 
planando suavemente no ar 


0 poder do rabinho pode sor usado petma 
nentemenle. Elo ê de muita utilidade 
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ULTIMA TE AIR COMBA T 


Este jogo ê um tipo de simulador de batalha 
aérea que lhe dá três opções de avião e um vas¬ 
to arsenal de mísseis. Equipe-se com os arma¬ 
mentos que achar mais adequados a cada mis¬ 
são e boa sorte. Seu co-ptlolo ú um sujeito fa¬ 
lante, que lhe dá conselhos e comemora com 
um sonoro "Ye3h"seus tiros certeiros. As mis¬ 
sões são sempre a destruição de alvos, seja na 
terra, no arou no mar. Antes de atingir o local 
dos bombardeiros, porém, será preciso cruzar 
um espaço aéreo sempre cheio de inimigos à 
espreita. Para quem curte dar uma de Top Gun, 
o jogo pode agradar. 


U 
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1' ■ 

* 


r ti*t "2**f p 



£seothê 0 0 Wie qtie carregar « armas 
mfs radicadas para cada missão 



Mísseis ar-acsíe sempre necessários. prin- 
típsiffícttte na primeira fase des tníssôes 


No quadradinho oo eito da tela, Ai uma 
safa. Ela Indica a direção que você deve 
tomar w vdo sobre seus atros 



m 

BATMAN 2 


Se você tem um Game Ge¬ 



THE RETURN OF JOKER 

Códigos de Game Gênio — 

Se vocé tem um Game Genie. 
fique ligado nestes códigos da 


nie, use este código radicai 
para ganhar uma vida cada 
vez que eliminar um íiiimi- 
go. Não é demais? 0 código 
é: AAAEAU. 

z 


hora. Para começar □ joga com 

nj 

SKATE 0RDIE2 



100 vidas; GVX1LGZA. Para 

d. 


__ 

ter vidas infinitas: SZXSZS- 


Seleção de fases — Co¬ 


_ 

VK. Para começar o jogo com 


necte os'doÍB joysticks ao 


_ 

7 cápsulas de energia na re¬ 


console e inicie o jogo. Dai, 



serva: GEOSFKVN, 


no controle 2, pressione os 



TARTARUGAS «ÍINJA 3 


comandos Start, A. Select e 




B. Com o botão Direciona!, 


_ 

Código de Game Geniu — 


use para ir direto ao nível 



do shopping, *- para a praia 
e t para o plant. 

10WGMAN 

Comece com mais vidas 
— Que tal encarar este jogo 
com 99 vidinhas? Basta usar 
apassword SHOT. 

FLYING WARRtORS 

Direto ao final — U&e a 


Álêm do tevâ-Io d ire to ao fi¬ 
nal, ele deixarf vocé comple¬ 
tem ente equipado. 












































OltfESMQ 


SR 


^ Av< 


entura 


ÁREA A 

Ooe tal wamgar te o file? Então tetra para o 
3.‘ andar He lado esquerdo do elevador do 
meie está o almejado L 


Quem foi que disse que game de aventura não exige ra¬ 
ciocínio? Aqui. você é Paiadin e sua missão é chegar até 
Vipron. Ele se encontra na área G. a última das sete que 
compõem o jogo. No lado esquerdo da tela há um radar e 
no direito, um pequeno mapa de cada área. Oriente-se pe¬ 
los dois: o radar mostra a aproximação do$ inimigos e o 
mapa. onde você está e deve ir. 


LIFE, PSYCHO PUNCH E BOMB 


Estes sátf os itens que você 
pode pegar urna. duas, três K 
várias vezes. A grande saca¬ 
da é a seguinte: pegar o item. 
emmr e sair do elevador, 
Como cm um passe de má¬ 
gica. ele reaparece, Entáo 
trate de decorer a Jocaizaçáo 
dos itens área a área.Mas fi¬ 
que ligado! Você sò po¬ 
de armazenar, no máximo, 
9 bombas de cada vez. 


ÁREAB 

Uss o escuda psm passar pota wj ima de raios 
fogo oo cümecmtoo da tela 


i rí F 
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I I WÍHB íí Ht Ttl VCILífcf 


«TfKJ Ir VtMi Cl 11 U [> fJ 1 H 


ÁREA C 

Converse com a computador da entrada a sala 
atrás da Cyntra. Use a RayCun para acabarem 
ete e mostre a identidade para sair da areaC 


m 


wrmi fí/HCH Seco normal 


Sú as bombas e o Psycho 

PSYCHO PtHKH Supersoco destruidor 

3 

Fundi vão diminuindo â 
medida que sào usados. 

As (HJtias armas sào 

BOMBA bomba detona a tela 


HAY BÜH Pistola de laser 


enemas. Todas são acio^ 

LÉGHJ Gim &}f$ ims tfscí rras 


nadas com o conirotè 2 

SHÜID Prutsção totnt pars voes 



JÊTÍNGlNí Pam voar baoto 


































I*SERPENTE 


2- UfUJTO 

3- DUENOÊZOM 

4- SUPEHBOIWA 

5- ESCÚRPIG 

6- MflSTFH RATD 


a- vEâETamus 
3- MEGA FOICE 
ÜO-ESCUDEIRO 


;a cara a ca 
ia espada p 
o: é seu poi 
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6." LITRO 


0 último livro está nas mios de um 
vliào. cercado de armadilhas. Fuja 
das botas de fogo e dos buracos. Use 
todas as armas de prata: espada, es¬ 
cuda e armadura. Mas isso não é tudo: 
é preciso ser bom para conquistar o 
sétimo Sim 


3," LITRO 


Hão encoste em suas asas ou seus 
pés para não se machucar. Esteja 
preparado para escapar da sua trans¬ 
formação. Pegue a terceiro livro 


4.“ LITRO 


Você só consegue acertar este mons¬ 
tro guando os rostos se encontram no 
centro. Bé muitas espadadas. Fique 
no melo da cara azul. Eia não te ma¬ 
ta. Pegue o sexto livro 


7 .» LITRO 


Para vencer o primeiro monstra, você 
nem precise estar com a energia 
completa. Mas é preciso tomar cuida¬ 
do — e nâo perder a paciência — 
com os lasers 


Mantenho-se atrás do segundo mons¬ 
tro. Acerte a cobra no rabo. Ho final 
da tuta, você encontra o primeiro tívro 


a." LITRO 

Depois de derrotar o segundo mons¬ 
tro, use o “wing" e volte para a pri¬ 
meira vila — Mlnea. Procure o dono 
da última casa que fica bem embaixo, 
à esquerda. Eie lhe dará o segundo li¬ 
vro, que pertenceu a Sara 


O monstro atira um bumerangue de 
cada vez, mas ele só tem três. Espere 
os Ués bumerangues e vi para cima 
dele sem medo: pegue o quarto livro 


5." LITRO 


Teme acertar pelas laterais, O olho 
vermelho te atinge. Desvie das belas. 
A vitória trará o quinto livro 


Os sete 
livros de 


l. D LITRO 














































Corrida 


AÇÃO GAMES 




Terroristas, espiões, sequestradores, la¬ 
drões, só gente fina. New York (onde 
mais?) foi infestada por criaturas perigosas e 
nada desejáveis. Você e seu amigao Porsche 
928S4 têm uma missão: combater o crime na 
ilha de Manhattan, Chase H.Q. é uma versão 
um pouquinho mais complexa do grande 
clássico de arcades e mistura muita açâo 
com uma pitada de estratégia. Seu único 
problema grave é ser um pouco repetitivo. 


E você. já entrou no espírita olímpico? En¬ 
tão não perca tempo. Com este gamo, que é ba¬ 
sicamente o mesmo do Mega Drive, você po¬ 
derá sentir a emoção de estar em Barcelona! 


sele 

gSStrf 1 "-’ 

. 


Para acabar com os ma¬ 
landros, bala nos carros 
Inimigos, mas nunca por 
trás (para não perder ve¬ 
locidade). Acerte-os de 
todo. Assim va cê pão 
perde velocidade e con¬ 
segue capturar os cores 


Nas provas de corrida, o lance é detonar es bo¬ 
tões paia ser o mis rápido possível. Ao nadar, o 
Importante é manter o ritmo para não gastar ener¬ 
gia demais e ficar sem oxigénio 


Passwords—Fase 50 AGAG * Fase 60 AEEI * Fase 70 AGEK 
i Fase 80 EAAG• Fase 90 ECAG • Fase 99 PCI K . 

HE IUCKY DIME CAPER 

Vidas i nfinitas — Após perder sua úl tima vida , quando a tela 
le Continue aparecer, aperte j e o bolso 1 ao mesmo tempo. 


Final do jogo — Para destruir o4,*chete da fase 12,voe como 
m quadrado e atire sempre. É o canal para chegar â fase fina) 


Preste atenção nos movimentes do computador . 
Dá para sacar qual é o melhor modo de executar 
um solto lindo e perfeito 


GRAFICO 


GRAFÍCQ 
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OLYMPKGOLD 


CHASE H.Q. 





































As aventuras do herói/bandido Hudson 
Hawk fazem deste um dos games mais di¬ 
vertidos para o portátil. Muito parecido 
com a versão para Nintendo, este jogo exige 
habilidade, raciocínio e malandragem. Você 
vai comandar Hudson Hawk em suas an¬ 
danças clandestinas por fábricas, mansões e 
até pelo Vaticano, O objetivo dele é afanar 
algumas obras de Leonardo Da Vinci e en¬ 
tregá-las ao casal que o chanfageia, manten¬ 
do prisioneiro um dos amigos do ladrão. 

Com os objetos, o casal Mayflower pretende 
construir uma máquina capaz de fabricar 
ouro. As armas de Hawk são seus próprios ias habifldtéçsde Hmrk 

punhos e bolinhas de tênis. No mais. ele á dep^mHinr-se em contos 
tem de ser muito' ágil e esperto para safar-se 
dos obstáculos e inimigos que surgem em 
seu caminho. 


A dupla de espiões da revista MAD desembarca numa aventura cheia de desafios. Pode-se jogar versus 
o computador ou outro jogador (neste caso, usando o cabo de ligação com outro Game Boy), Vence o Spy 
que conseguir apanhar primeiro os cinco documentos ultra-secretos que estão escondi¬ 
dos ao longo dos quatro estágios. Para ganhar esta disputa, é preciso fazer de indo pa¬ 
ra atrapalhar seu oponente—ãíTOãndo-lhe ciladas, por exemplo. Com isso o jogo fi¬ 
ca bem divertido, com um Spy tentando sacanear o outro. 


TUnfTOON 

Pegue muitas vidas — Na segun¬ 
da tela do primeiro nível, pule no 
tronco de árvore invertido e você 
entrará numa sala de bônus. Esco¬ 
lha o jogo Race e dispute com 
Sweetie Bírd. Continue disputan¬ 
do com ela para ganhar mais vidas, 
e se sua grana acabar, saia da corri¬ 
da e deixe seu Tom morrer. Repetir 
o procedimento. 































































)R® Etiquetas Adesivas Ltda. RuaFrand*» kwmbo.smtatuapé 
(011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 


ÉULIJUIBEflSfCOttiL BA5HÊTãALL}-..„,7l 

I^CTlRttMA W ... .«sBÜ 


.... BS.00 


TUTTI GAMES 

SOUCITE N/TABELA 
FONE/FAX: (011} 223-7840 
220-7121 


destaque 

SEUS 

PRODUTOS 

ESUA 

WAGEMf > 


ESCREVA PARA MACK COLOR 1 
E SOLICITE UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 

ESPORTE NÃOÉ DgjpGA, PRATIQUE! 
PARA COLAR NO SEU CARRO. 




Al. BARÂO DE LIMEIR A, 1.162 - 5 e AND. - CONJ. 52 - CAMPOS EUSEOS - CEP 01202 - SÃO PAULO - SP 


ETIQUETAS E RÓTULOS ADESIVOS 


NÃOÈDfàGA 

PRATIQUE! 

h Wff ÍHW 




































































































ACES QF THE PACIFIC (Falas 1 e Z) 

Mais um capítulo da série de jogos" Great War Planes'*, criada peia 
Oynamix. A ação se passa sobre as águas do Pacífico, onde ameri¬ 
canos o japoneses travam incríveis batalhas aéreas. A animação é 
toda tridimensional Pode-se escolher o lado — EUA ou Japão — e 
o tipo de avião — caça ou bombardeiro — que se quer pilotar, São 
trinta modelos de aviões meficulosarrente redesenhados peia OynamK, 
incluindo os célebres Zero, Corsair, Hellcat, Wildcat e os bombardeiros 
B-25 e 8-28. A lista de sensações e efeitos especiais inclui pousos e de¬ 
colagens de porta-aviões, disparo de torpedos e lançamentos de bom¬ 
bas e até explosões no meio do céu. Escolha sua nave, soa missão e 
boa sorte. Já está nas lojas dos EUA por US$ 59 em média. 

mS'S QtlEST VI; HBR TODAY, SONE TOMBRROW (Fotos Se 4} 

A mais popular e famosa série de aventures de fantasia da Sierra 
On-Line ganha mais um capitulo. O príncipe Alexander está de volta, 
ã procura de Cassima. Ele tem de andar de liba em ilha para cumprir 
sua missão, cada uma delas com um cenário e personagens com¬ 
pletamente diferentes. Uma novidade do jogo é que é possível termi¬ 
ná-lo sem ter de resolver todos os desafios propostos. A Sierra deci¬ 
diu facil itar a vida dos iniciantes e, por isso, boa parte do jogo é op¬ 
cional, você decide se quer ou não tentar resolver. Atenção: po r cau¬ 
sa disso, a aventura tem vários finais, dependendo de sua decisão. 
Ficou com água na boca? Aguarde, está chegando ás lojas dos EUA 
entre julho e agosto. 

CRtSIS IH THE KREMLIN (Fato 5} 

Você acha que podia ter feito melhor que o Gorbatchov na crise da 
Uníâo Soviética. Pois bem, tente! Esse jogo, da Specfnim Holobyie, 
é um simulador geopolítico que faz um desafio emocionante para o 
jogador: manter a União Soviética unida, resolver sua crise econô¬ 
mica e fortalecê-la para o século 21 . Não é pouca coisa. Você esco¬ 
lhe sua política — linha-dura, moderada cu liberal — e tem de lidar 
com greves, falta de alimentos, intrigas, golpes etc. Rara ajudá-lo. 
há dois tipos de retorno {feedback} de soas decisões: memorandos 
internos, feitos pela KGB, a policia secreta, e a imprensa televisada e 
escrita. É ai que entra a interface de multimídia do jogo: você pode 
ler uma manchete de jornal ou ãssistir e ouvir o noticiário de TV que 
aparece em uma janela na tela do micro, de verdade. Já está nas lo¬ 
jas, por US$ 49. 























































BOAB & TRACK PRESEHTS GRAHB PM UHLmiTEO (Fài 

Pode ser considerado o melhor simulador de corridas i 
Accolade pegou se u antigo Grand Prix Circuit e sim pie 
transformou em The Best! O jogo foi desenhado com a ajt 


vista automobilística Road & Tisck. dos EUA. e contém fotos digila- 
llzadas dos carros. Ele simula todos os circuitos da Fórmula t, inclu¬ 
sive Interlagos, e deixa que você desenhe seu próprio circuito ou 
mesmo modifique os anteriores. Outra novidade é poder escolher pi¬ 
lotar entre cinco máquinas quentes, incluindo a McLaren, Ferrari e 
Williams. O manuseio do carro ficou mais realista. Você pode ajus- 
tá-lo mexendo na suspensão, nos freios, aerofólios etc. Foram in¬ 
cluídos os recursos de reptay por câmera . Já nas lojas por USS 45. 

F* 15 STRIREEÃGLE UI (Fatos 8 e 9) 

A Microprose mostra por que ela é considerada a melhor em Si¬ 
muladores de guerras modernas. Vem ai, programada para outubro, 
a mais emocionante versão do jogo f-15. Dá para ouviro baralho 
dos jatos e as explosões e até sentir o metal frio do avião, graças ao 
som e aos novos gráficos em 3D que a empresa incluiu. Parece de 
verdade. Novas missões, para Top Guns e iniciantes, Novlòâfe inte¬ 
ressante são as alternativas de pilotagem a dois: há o modulo two 
player combat, em que você pode escolher lutar cara a cara com seu 
amigo; o módulo pilot/weapons oflicer, em que duas pessoas ocu¬ 
pam o mesmo avião, uma como piloto outra como atiradòn e o mó¬ 
dulo two plane, em que duas pessoas podem pilotar aviões lado a la¬ 
do combatendo o mesmo inimigo. Vai custar perto de USS:6ík 

8UU mmH‘$ MGE im SPACE (Fotos We 11) 

Cansou da Terra? Que tal dar uma de “Os Eleitos'" e participar dé 
uma emocionante corrida espacial EUA x Rússia para chegar à Lua? 
Essa ê a proposta da Interpiay com seu novo software, Você, como 
diretor espada) dé um ia do ou do outro, tem de escolher os homens 
certos e as naves adequadas para chegar primeiro à Lua b limar sua 
bandeira lô. 0 jogo permite escolher entre 30 es paço naves diferen¬ 
tes e mais de 300 missões espaciais. São nove níveis de óíírcutd3de 
e 20 diferentes aproximações da Lua. Os gráficos são estonteantes e 
Incluem a história completa dos astronautas. Nas lojas por USS 59. 


ã BrâSútt ffwfeiide. lançar sígum destes jogos 
3MIÍ3 na segundo semestre tíc 92 . igara 
0$ Ufütus goe n emprese éslá wtwmdü m 
mmado alt oimi deste mis: 

Whcre in Time is C&rmeíi SíimtíègEj — IridSa- 
nB Jtmes4 Wíitg Ctumamier 1 — Glvl- 
frtÃYm — Kslírofid Tycomt 
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Cttftpaltolsttim M^ríystçm 
Fafericanie: fltntí* Sm\ (impofiaclos 

ú mdhot dà&S c a Arcada Profissional Sun 
rBSpmta â àm rápida t e.muiiú bom para 
todos üÉjQ§ti£. Ú moódõ Aso ú esquisito 
parsjigçsxié .^untura. Ja o md&o Cmtm* 
to Rcmfà é fracé parceira tíresptfités. 
Fim todos. uú‘%: $ buído do fito 


O MSX só tem um modelo ori- 

S '.nal de joystick, produzido pela 
radiente, ‘ Mas vários joysticks 
produzidos para os videõgames 
servem no M5X. 

Como não são originais, alguns 
botões não funcionarti. £ alguns 
jogos necessitam do teclado, como 
no game Ft - Spíiit (MSX 1). Pa¬ 
ra rrear o carro, você vai ter de 
apertar a leda M 
Nosso piloto de MSX testou os 
joysticks nacionais e importadas 
qüe estão disponíveis em lojas e 
locadoras, Ele analisou o desem¬ 
penho dos controles em jogos de 
ação. aventura e pilotagem. Confi¬ 
ra os resultados e escolha aquele 
que melhor se adapta ao seu estilo. 


Qríjjiral <to Atón 

Fabfóãnje: Cmdi^rHs: — Típii: manchfi 


A resjmm do manche e um pouco mms nr 
pftiá mèâí para joçus cúmü Paç-lÍTail- 


Atoropanfitâ □ eajSpiE do Masler Systern 
FaÈri^snte; Ter Tèv — Tijm-: ‘pàd* 


Com um pouco de prática, me mm ta 
acostumando s$m o DirecmnL que nàá sè- 
fbétoüà muito bem as dimçõbs. Soo boíào 1 
tmdonâ m MSX, É hm 0® games dó 
EPS. $03 resposiaáUm ràpítía. 


Acompanha o Cansam mQ% Drfjg 
Fabrica nlÊílerT&y — Tipo: “pad 11 


$em sombra de duvida, p o mthor de to- 
dçs. Soe formate èlàtmtòmitü e tm ums 
resposta supcnrãpida. Você ím coMmfç 
ajjP pç sobre todos os games, É ma pcm 
mtè no MSX so hmmttê tm botão. 


Compungi cam ü sistema Aífiri 
FaEmcanlc: Dynacrim — Tipsfcí manche 


F um bm íúystlot apesar dá resposta set- 
um pouco fetftà. Sua o quowdos 

üsbãútis tumimm no MSX: 


Cíimpfiífooí tom Aláíi, Ma&lçr 5ys- 
tentí Phantom e Tüp Game 
Fabricante; Opaccm ~ Tipo: maraSifr 


Tm as mesms caractcnsticas do Fom^ 
tino t massú tmbúfso funciona . 


COLUMS 

Game de estratégia 

































■É : úin RPG com ciitóo discos Os 
gráficos ficaram devendo, mas o ga¬ 
me é compensado pela música, di¬ 
versão e desafio. Em Sonceritm. vo¬ 
cê cria seus próprios personagens. 
envelhece-os> escolhe mundos* etc. 

Você só precisa íer um pouco cie 
paciência no começo. É um pouco 
complicado. Primeiro, você deve 
criar seus personagens para depois 
começar a jogar. A Paülisbft (teL 
011 — 37-1614) eslá vendendo es* 
te game com o manual. 

-—- 


M5X 2 


Este é um bom exemplo de um 
grande jogo. Os gráficos são do cali¬ 
bre de um console cie quarta gera¬ 
ção, Os efeitos de scroí! — movi¬ 
mento de tela — são perfeitos. 

Se você tem um FM PAC 8 ca¬ 
nais de som. então o jogo se toma 
uma obra-prima. A cada avanço de 
fase, você vai assistir a uma histó¬ 
ria com gráficos e efeitos alucinan¬ 
tes. Os chefes das telas finais sio 
de tirar o fôlego.. São seis fases de 
muita adrenalina. 


SORCEMAN-MSX 2 
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0 moiof do cütto eom íámbio 
automática é um VIO- Jo no 
ITKkttüd, ê um VI2 . Íoíou a dr- 


JSlSSS 1 ”! V 12 EMCSME 

fi4S^ t 58jjí_ -f«;r,S8Mf.| 

0 ídmtjfl mffjTEfo/ t/ue jtít verrfmfc c $?frfi-utj!amfiJiçc è mailo bom, mas 
dilkif c/e «fl/roía; no Jfltite. EntõOf use ç câmbio avtomàtko até pegar os 
manhas dopata 


*£3456 

0 segredo para se dor bom no game é Süiüf 0 fangèttda dos curvas 
paro nõú perder aceleração nem 50 espatifar. Una as lebíOf o luda que 
íiver direita 


' LAP w 


Ha parte superior do teh, vofê pode acompanhar o que rafa afrõs do você 
retrovisor. Fique atento nele para saber quando 'iethai a parla" para 
algum adversária indesejável 


rrida 


EXHAUST NOTE 

Este novo arcade é simplesmente fantástico. Não dá para resistir à emoção de 
pilotar a 300 km/h. O show começa pelo som: um rock pesado e neurótico que en¬ 
tusiasma até quem não sabe bater os pés! Os efeitos sonoros não ficam devendo. 
San curvas, derrapadas, freadas, batidas e muito mais. E O melhor: a agitação do 
flipe rama não vai atrapalhar o seu deliría, porque os decibéis vôm direto do en¬ 
costo do seu cockpit. Resultado: simulação perfeita! 

Vocâ não pode escolher a pista, só o câmbio (manual ou automático). Mas tudo 
bem. A galera está lá, os guard-rails também. Quero se liga em F-l vai sentir feita da¬ 
quelas feiras c morenas esculturais que ficam sceiubindo nos boxes, É só o que feita. 

Exhaust Note é mnito mais real do que seu concoiTenle, Grctnd Prix Star — 
da Jaleco. 

Não é nada fácil controlar o volante da sua máquina. Ele é supersensível, tempe¬ 
ramental até, E segurança ao votante é que fez um bom piloto. Que tal estourar 
champâgne? Então pise fundo, amigão. 



























Lula livre *» 

wsW «eaai^r“ 

ganbam 

do Ringue, sabe do q 

k grande drferenç* 


coro ceru« 
não são gr* 

conseguir 


d» fa* Vole e p*» conkrir 


bMSHiltfMo (M) * dNk (B) 




Poro f tihir nos tordos, ru poro os diagctnaif do 
íüh o Htfoqyp o Direcionai paro fronte oo poro 
trái. Pfpo/f, tente pufor em aígatn adversário 


Nõo e diftcif enforcar os caras, Bosta ficar ema 
rondo, medindo btÇCí. e úpertur Â e B ao meí- 
mo tempo 


Pata trotar de parteiro, sigo o te as tardas e 
aperte A. Para os jcçudóres ! e I f a troto tofo 
no canto ttípotim esquerdo. Jo para os jogado¬ 
ra 3 e l r o tecole o conta inferior diroito 
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P £ Na hora de ped/r para seu po/, 
fa/e que MegaBoy é ecfuccrfívo... 


Mego Cortuchoí 
Opcbnab. 

64, 128, 160, e 
até 208 games Aterri 
num único cartucho! 


MegaBoy é o 

vfdeogame nota 10: ele 
vem com um cartucho 
que ensina de maneira 
muito divertida 
Matemática, Música e 
:nglês. Tudo Isso com 
muita ação, cores, sons 
e efeitos especiais. 

E depois de aprender, é 
hora de brincar pra 
valer com os 
MegaCartuchos do 
sistema Ata ri*, com 


mais de 400 games 
diferentes, 

MegaBoy é portátil, à 
pilha, e funciona por 
controle remoto para 1 
ou 2 jogadores em 
qualquer TV. Além disso, 
tem como opcional 
fonte eliminadora de 
pilhas. 

Aprendeu? 


CHEGOU MEÇABOY: 

O VDEOGAME QUE E EDUCATIVO, 

MAS NÃO E CHATO. 








OLHA SÓ O QUARTO QUE VOCÊ PODE DESCOLAR. 


Jâ pensou em ter no seu quarto prêmios iguais a esses? 
Então comece a pensar. Porque a Promoção Super Quarto 
Nescau vai dar t50 Super Quartos! Você vai poder montar 
seu quarto do jeito que quiser. São dez prêmios e você 
escolhe os sete que achar mais transados. Depois é só res¬ 
ponder a pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em 
pó mais vendido no Brasil?" Junte qualquer rótulo de 
Nescau ou embalagem de Nescau Prontínho e envie para 


p Som Phitoo Hitachi com laser ^ SkateVideo 
Cassete Phllco Hitachi Walkman Sony^^ Prancha 
de Bodyboard ^ Walk Machlne^' Bicicleta 
Mountain Bike Cal oi ^ Prancha de Surf Mega 

Drive TecToy^r TV Philco Hitachi 20’' 



a Caixa Postal 9102- CEP 01060 - SP. Participe com 
quantas cartas quiser. 0s sorteios serão nos dias 31/07/92, 
31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe você não descola um 


































